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Inspiration 0

Vi oplever, at mange forceldre savner at mades til foreeldrearrangementer for at styrke det
sociale sammenhold i klassen, bade blandt elever og forceldre. Vi har i skolebestyrelsen udar-
bejdet et idé-katalog, som foreeldreudvalgene kan bruge til inspiration, nar der skal arrangeres
arrangementer. Mange af forslagene i det tidligere udsendte inspirationskatalog forudscetter,
at man megdes, hvilket pt. ikke er muligt grundet corona.

Derfor sender vi jer lidt inspiration til nogle virtuelle sociale arrangementer, som vi hdber, | vil
fa gavn af, sdledes vi far styrket det sociale sammenhold i klasserne.

SPIL BINGO ELLER BILLEDLOTTERI:
P& nettet kan man finde inspiration til virtuel bingo.

TO LOGNE OG EN SANDHED:

Leer hinanden bedre at kende. Alle skriver to legne og en sandhed om dem sely, evt. i en
whatsapp, facebookgruppe eller sender en besked til arrangeren af aktiviteten. Det kan f.eks.
veere: “1) Jeg har et marsvin som keeledyr. 2) Jeg kan gé pd haender. 3) Jeg har engang veeret i
USA”. Derefter skal barnene geette hvilke fakta, der er sande og hvilke, der er falske.

FALLESSANG:
Find nogle sange og syng sammen hver for sig.

DEN STORE BAGEDYST:

Bag en kage og felg med i hinandens processer. Opstil eventuelt nogle kategorier man kan
score point i, sGdsom: praesentation, tid, tema for kagen, efterlign en opskrift sd godt som mu-
ligt.

TV-KOKKEN:

Lav aftensmad eller frokost i hvert jeres kekken. Gennemga trin-for-trin madlavningen til un-
derholdning for de andre pa Skype eller Teams.

KREAPROJEKTER:
Lav perleplader eller mal et billede som kan heenge i klasseveerelset.




RUNDVISNING: O

Vis jeres huse og/eller veerelser frem for klassen.

TEGN OG GAT:
Spil tegn og geet i grupper via teams.

HVEM FINDER F@RST:

Hvem finder forst..... en bamse...en ske....en strgmpe..... en sten osv.

KAHOOT:
Lav jeres egen Kahoot eller kopier en, der allerede er lavet.

FILMAFTEN:
Lad bgrnene stemme pd en film, som de vil se og arranger en filmaften. Netflix Party-appen er
super god til netop det.

HOLD GAMER-, FILM- ELLER SPILLEAFTEN:
Arranger at spille et computerspil, se en film, l;ese en bog pd samme tid og diskuter det bag-
efter.

TEGNEKONKURRENCE:

Fa bernene til at gere bade pen og papir klar under et videoopkald! Alle kan veelge et andet
teammedlem, som de skal tegne. Giv bgrnene 15 minutter hvorefter de sd afslgrer deres teg-
ning, og de andre skal geette, hvem det er.

VIS OG FORTAL:
Bogrnene far muligheden for at veelge noget fra deres hjem, som de skal praesentere for klas-
sen. Det kan veere et kunstveerk, et gammelt foto eller deres kcaeledyr.

UDFORDRING MED BABYBILLEDE:
Hver elev sender et babyfoto til arrangeren. Sa er det tid til at komme i gang med gcetteriet!

Vi hdber, | kan bruge nogle idéerne.

Venlig hilsen

Skolebestyrelsen pd& Overlund Skole




